OBJECT CARPET PLANUNGSFEATURES
SCHRITT-FUR-SCHRITT ERLAUTERUNG

~Random Arrangement” und ,,Random Mixture”

OBJECT CARPET

Um eine Planung mit Fliesen der Kollektionen FORUM FOR GREAT IDEAS, FREESTILE oder auch PLACES OF

ORIGIN zu erstellen, ist das in unseren OFML-Daten implementierte Feature Random Arrangement eine wertvolle
Unterstltzung. Die groB rapportierten Designs bestehen aus einer groBen Anzahl verschiedener Fliesen, die erst in
unregelmaBiger Durchmischung ihre volle Wirkung entfalten. Weniger Aufwand, mehr Wow!
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Denn in wenigen Schritten erlangen Sie beeindruckende Ergebnisse:

Erstellen Sie eine beliebig groBe Flache mit dem gewtnschten Design. Sie sehen
nun immer wie in der Beispielabbildung mit JANE 0603 unten links die selbe Fliese.
Markieren Sie alle Fliesen und klicken Sie im OBJECT CARPET OFML-Katalog oben

auf die Schaltflache Random Arrangement.

Je nach Rechnerleistung und GréBe der Flache kann die Umsetzung einen Moment
in Anspruch nehmen. Sind Sie mit dem Arrangement noch nicht zufrieden, wieder-
holen Sie einfach den Befehl. Viel Spal3 beim Planen!

Mit Fliesen lassen sich spannende Ubergange von Qualititen und Farben erzeugen. Die willkirlich anmutende
Anordnung der einzelnen Flachen macht diese Gestaltung optisch besonders attraktiv. Nutzen Sie unsere Funktion
Random Mixture, um pixelartige Verlaufe oder Durchmischungen zu generieren:
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Anwendungsbeispiel:

Bereich 1 und Bereich 2 sollen tber einen durch-
mischten Bereich optisch ineinander Gbergehen.
Der Bereich, der durchmischt werden soll, muss

ebenfalls mit Fliesen angelegt werden.

Fur die Anwendung des Features reicht eine Farbe
fur die Gesamtflache aus, die weitere(n) Farben/
Qualitaten mussen einmal in der Flache auf-
tauchen. Es muss nicht auf eine gleichmaBige
Mengenverteilung geachtet werden.

Markieren Sie den gewdinschten Bereich und
wenden Sie den Random Mixture-Befehl aus den
OFML-Daten an.

Auch dies kann je nach GréBe der Flache und
Rechnerleistung einen Moment dauern.

Beide (bzw. alle) vorhandenen Produkte werden
per Zufallsprinzip in etwa gleicher Menge auf den
Bereich verteilt. Ein weiterer Klick auf den Befehl
andert das Bild erneut.
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